Deneyap
Kulubd

Hem sinavlara hem hayata hazirlar!

Akademik
Cocuklarin
Bulusma Noktasi

Ogrencilerinizin en iyi sekilde yetismeleri ve gelecekte basarili olmalari icin her tirli destegi sunmaya
kullibi, bu hedefe ulasmak i¢cin sundugumuz dnemli bir aragtir. Deneyimli ve uzman egitmenlerimiz reh
Deneyap sinavlarinda en iyi performanslarini sergilemek icin gerekli bilgi ve becerileri kazanacaklardir.
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Algoritma | Matematik | Fen Bilimleri
Sirali islem becerisi, problemlere Standart mufredat disinda akis Arastiran, dislinen, elestiren ve
birden fazla ¢6zim yolu bulma, diyagrami, 3 boyutlu disiinme, islem yaratici fikirler bulup bunlari hayata
mantik, verileri dogru analiz ederek onceligi, tablo ve grafik okuma gibi gegiren bireyler yetismesine zemin
sonuclandirma becerisi kazandirir. alanlara yogunlastirir. hazirlar.
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| Genel Kiiltir | Bilisim Teknolojileri

Elestirel disinme becerilerini gelistirir, Block kodlamadan baslayarak

dinya olaylarini analiz etme yeteneklerini Arduino UNO ile metinsel kodlamaya

guclendirir. Kuresel vatandaslik bilinci kadar gidilen bu sirecte 6grenciler

kazandirir, empati ve farkli bakis acilarini Universite diizeyinde robotik

anlama yetilerini artirir. kodlama egitimi almis olurlar.
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Es & Zit Anlamlilar

Genel yetenek kursu
ile standartlarin
uzerinde egitim

VE SANAT MERKEZLERI

Kelime dagarcigini , Basi

genisletme, dil becerilerini
gelistirme, metinleri anlama,
yaraticl yazma, okuma
anlama becerisi kazandirma

iki kelime veya ifade
anlamaya ve bagka yerde
uygulamaya dayali bir

Sozel Analoji

arasindaki iligkiyi

anlama,
tahmin etme ve mantik
ylUriutme becerileri
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Sayisal Mantik

Temel matematiksel
slemleri anlama, problem
¢6zme ve mantikli
sonuglara ulasma
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/ Interaktif Testler

zeka testi veya disiinme « Akilve Zeka Oyunlari becerileri

sekli gelistirme
B . v~ Projeler ve Deneyler B .
Gorsel Analoji Gorsel Ardil Isleme
Gorsel siralama ve
ardisik diizeni anlama
iliskileri kurma, gorsel yeteneklerini kazandirir.
zeka ve problem ¢6zme Nesne, desen, sayi

Benzerlikleri veya
desenleri tanima,

yeteneklerini gelistirme

Hikaye

Dil gelisimi, okuma becerileri,
hayal glicl ve yaraticilik,
empati, bilgi edinme,

siralama gibi

Biitiinden Parcaya

Bilimsel disiinme,
matematiksel problemleri

Yeni Nesil Egitim ile ¢Ozme, sanatsal yaraticilik ve

konsantrasyon ve sabir Ogrencinin Potansiyelini genel olarak karmasikligi

calismasi

Ortaya Cikarin! anlama
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Tubitak

Mentorl

Dusunceler Projelerde Yer "

Mentorluk
Programi

Gelecegin liderlerini yetistirmek, bilimsel etik ve inovasyon prensiplerine bagli kalmalarini saglamak
icin yeni isbirligi firsatlarini degerlendiriyoruz. Kurumunuzun egitim alanindaki basarisini ve Glkemizin
gelecegine olan bagliliginizi g6z 6ninde bulundurarak, Algoritma Akademi olarak birlikte
calisabilecegimiz bir isbirligi teklifi sunmaktan memnuniyet duyuyoruz.
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Bilimsel Arastirma Sireci | Proje Gelistirme | Seminerler & Toplantilar
Program, bilimsel arastirmanin temel Ogretmenlere ve 6grencilere Program icerigi ve kazandirdiklar
kavramlari ve yéntemleri konusunda proje raporu hazirlama, bilimsel ogretmen, 6grenci ve veli olmak
egitir. Bilimsel etik kurallarina bagh kaynak yazim kurallari ve etkili lzere Ug ayri grup igin
kalarak projeler tiretmelerine sunum teknikleri 6gretilir. gerceklestirilir.

yardimci olur.

7 Kurum Imajini Giglendirin Akademik & Bilimsel

i) Programimizla bilimsel ve yenilik¢i egitim @ = 1c1
anlayisinizi pekistirin. TUBITAK ve TEKNOFEST'e Ag Ia ra Eri §I n
sundugunuz projelerle 6grenciler ve veliler TUBITAK & TEKNOFEST mentorluk programi,
nezdinde prestijinizi artirin. kolejlerin lniversiteler, teknokentler ve
Bu isbirligi, kolejin imajini giiglendirir ve size arastirma enstitdleriyle baglanti kurmasina
rekabet avantaji saglar. Bilim ve yeniligin yardimci olur. Okulun akademik cevrelerdeki

bulustugu noktada, kolejinizi bir adim éne cikarin! varhigini glclendirin!



Surecinde Dijital:
Egitim Mentorlug

Oryantasyon

Yapay zeka ve Web 2.0 ile
egitmen egitimi

0 araglari ve yapay zeka, 6gretmenlere yeni ve heyecan verici 6gretme firsatlari sunarak,
ogrencilerin daha aktif ve motive olmalarini saglar.

ay Zeka Araclari | Web 2.0

Ogretmenler, bilgisayarlari ve Ogretmenler, yapay zeka araclarini Web 2.0 araclarini kullanarak,
bilgisayar programlarini verimli bir kullanmayi 6grenerek, daha hizh ogrenciler icin interaktif icerikler,
sekilde kullanarak, islerini daha kisa icerik, sunum ve ders materyali sunumlar, videolar ve daha fazlasini
sirede yapar ve zamandan tasarruf hazirlarlar. tasarlar ve olustururlar.

ederler.

Uygulamali Egitim Ogretmen Gelisimi

Ogretmenl_er, aldiklari bilgileri uygulamals Ogretmenlerinizin kendi iceriklerini

olarak pratik yaparak saglam temellere hazirlayarak ne kadar yaratici olduklarini
oturtacaklar. Bu sayede, 6grendiklerini sinif gorebileceksiniz. Ogretmenler daha verimli
ortaminda etkin bir sekilde kullanarak egitim ve etkili hale gelirken, performanslarini
kalitesini yukseltecekler. gdzlemleyerek gelisimlerini

izleyebileceksiniz.



Materyal

Desteq|

ihtiyaciniz Materyalleri kaybolma,
bozulma riski almadan kiralayin.

Robotik Kodlamad:é
En lyi Materyal Deste®

|
Okullara 6zel, robotik kodlama icin kapsamli materyal destegi sagliyoruz! En son teknolojik aracglarla
donatilmis materyallerimiz sayesinde, 6grencilerinizin yaraticiligini ve problem ¢d6zme becerilerini
gelistirin. Robotik kodlama egitimini daha etkili ve eglenceli hale getirin.
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Arduino Uno Makey Makey 3D Kalem & Priner

Arduino elektronik devre karti ile iletken malzemeler kullanilarak 3D kalemler ile 6grenciler kendi
ogrenciler, elektrik ve elektronik I bilgisayara tus komutlari I tasarimlarini yapabilir, hayallerindeki
derslerini daha verimli gecirecek. goénderilebilir. iletken malzemelerle Urtind olusturabilirler. 3D printer ile
Uno modeli, robotik dersleri igin en eglenceli projeler ortaya ¢ikarilabilir. bilgisayarda yaptiklari 3D modelleri
verimli devre karti modelidir. ¢ikti olarak alabilirler.

N\
LEGO Wedo 2.0 Mbot Snap Curcuits
ilkokul dgrencileri icin robotik mBot, basit baglanti portlari ve Elektrik derslerinde ve robotikte
kodlamanin temellerini atmakta en Uzerindeki 3 sensor ile ortaokul kullanilabilen Snap Circuits,
etkili materyallerden biridir. robotiginde oldukca etkili bir elektrigin tehlikelerinden uzak bir
Kullanimi basit ve hazir projeler ile materyaldir. mBot'lar blok kodlama sekilde, herhangi bir sicak alet
egitmenlere yardimci olur. ile programlanabilir. kullanmadan devre kurulumu

yapmayi saglar.



Kolejlere
Ozel MUfredat

Bilisim ve Yapay Zeka Odakli
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bilisim alaninda 6

ilere en giincel yazilim ve
larak yetistirmek ve okulun
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Kapsamli ve Giincel | Uygulamah Aktiviteler | 21. ylzyil Becerileri
Algoritma disinme becerilerinden Ezberci modelden uzak, her icerigin Karmasik problemler ¢6zme, bilgiyi
baslayarak kodlama ve robotik bilgisi projeler ile desteklendigi, bireysel ve analiz etme, farkli bakis acilari

ile cagin son teknolojisi yapay zeka ekip calismalarina yer verilen degerlendirme ve yaratici ¢ozimler
ogrenimlerini kapsar. uygulamalar sunar. Uretme gibi beceriler kazandirir.

O Uzman Ogretmen & Bilim Senligi Projeleri

L . 2 . . . . .
Donanimli personel destegimizle, egitmen 4 Ogrencilerle hazirlanan inovatif projelerle,
kadronuza ve okul vizyonunuza deger katin. velilere somut basarilar sunarak okulunuzun
Basari ve kaliteyi bir arada sunarak fark egitimdeki yetkinligini ve prestijini artirin.

yaratin!



